Instrukcja gry pogoni za latem”
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4 plansze do gry, kolejno:
plansza symbolizuje 1 pore rok
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Zasady gry:

Na poczatku gracze ustawiaja swoje
zaczyna¢ osoba, ktdra wyrzuci naj
ponownie kostka, losuje z kupki kart
Po prawidlowym wykonaniu zadania §
wyrzucita kostka na poczatku swojej
na osobe siedzaca po prawej stro ze Scigaja sie, a wygrywa osoba,
ktéra pierwsza dotrze do mety. pole Meta konczy gre, nawet jesli
gracz wyrzucit wiecej oczek niz pofrzeba do wejscia na to pole.

Start. Jako pierwsza bedzie
oczek na kostce. Osoba ta rzuca
| karte, gzyta zadanie i wykonuje je.
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Do rozgrywki mozna wykorzystaé jednq 'z €zterech plansz (krétka rozgrywka) lub
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